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Eind i 6samhverfum brunni

Nota mé hvada forritunarmal sem er til pess ad leysa verkefnid en lagt er til ad
,maple* sé notad. Munid eftir skélun lengda i Bohr geisla ay og orku 1 Rydbergs-
orku ERyd-

1. skref: Finnid orkuréf €,, og bylgjufoll ®,, einnar eindar i brunni. Til viobétar
vid brunnmeaettid (flatur botn)
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eda eitthvert annad truflanamaetti sem ykkur dettur i hug. Notid grunninn
{¢n} med n = 1,2,---, N fyrir samhverfa brunninn med flata botninum.
Synid graf af |®;|?> og |®2|? fyrir nokkur gildi 4 a.

2. skref: Finnid béttleikann ng(x) og efnamaettid p begar brjar eindir eru i
brunninum. Veljid stika:

a/ag =10, a=1
B =5/ERrya, No=3.

Kannid t. d. hvernig n,(x) breytist med a eda [.

3. skref: Fyrir ba sem eru o6stoovandi. Reiknid ut staerdirnar 1 2. skrefi fyrir 3
vixlverkandi eindir (jofnur 9-12).

Allar nanari upplysingar um verkefnin fast i fyrirlestrum, sfingatimum og vio-
tolum. Skilafrestur er til 26. jantiar. Verkefninu ma skila ttprentudu a bl6dum,
sem postscript eda pdf-skra, eda sem tengi inn & vel uppsett html-skjal.



